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VIE 9 JUL

18:30 — 19:15

Work in progress “Jinete ultimo reino
frag.1”

Maria Salgado & Fran MM Cabeza
de Vaca

En la muestra queremos compartir un pequefio fragmento del
borrador de la puesta en escena del audio de la instalacién “A
la poesia la llama lengua a la lengua la llama continuidad... “
que creamos durante los meses de residencia en Matadero.
El reto es cambiar de escala y tiempo y forma de aparecer el
cuerpo una pieza que intenta recuperar el momento de
adquisicion del lenguaje. Este viaje imposible hacia un
momento del todo oculto en la memoria pero memorizado en
el cuerpo y en la lengua en que aprendimos a hablar creemos
que solo puede ser transferido como y mediante un momento
estético: musica y poesia como vias de acceso a eso que no
recordamos pero tenemos y nos contiene.

Espacio: Nave 16.1 (Matadero CREA)



VIE 9 JUL
19:45 — 20:15

Performance:
‘Cristaliza’

Jose Begega

Jose Begega nos muestra un fragmento, en formato performance, de
la investigacion critica que ha estado llevando a cabo sobre las
relaciones sexo-afectivas en contextos de drogas. Un transito quimico
de 20 afios por diferentes ciudades, pornografia, contextos gay o
maricas, trabajo sexual y sobre todo por aquello que soliamos llamar
masculinidades. El discurso en esta ocasion se centrara en los
espacios dedicados al tratamiento de adicciones.

Espacio: Nave 16.1 (Matadero CREA)



VIE 9 JUL
20:30— 21.00

DJ Set:
“K-HOLFE”

Alejandria

ALEJANDRIA presentara un teaser en formato live-set de lo
que sera su proximo proyecto escénico titulado K-HOLE y
que dara cierre a su saga de performances sobre la
subjetividad queer La Trilogia de la Noche.

Espacio: Nave 16.1 (Matadero CREA)



SAB 10 JUL
12:00 — 13.00

Presentacion Catalogo

Corazon Pulmones Higado

Monica Ho6ff y Andrea Pacheco, comisarias de la exposicion Corazén
Pulmones Higado que dio cierre al afio de residencias 2019,
presentan la publicacion que se desarrolld a partir de las ideas que
atravesaban la muestra asi como un anuario que incluye los detalles
de los proyectos residentes de ese afio.

Espacio: CRA/ Zona gradas



SAB 10 JUL
12:00 — 13:00

Conversacion con Alejandra Castro

Conversacion con Alejandra Castro, fundadora de MIA Art Collection, en torno a la labor del
coleccionismo como promotor del trabajo de mujeres artistas, con Maria José Magafa,
miembro de la asociacion MAV, Semiramis Gonzalez, Directora del programa europeo de
MIA Art Collection, y Rosa Ferré, directora artistica de Matadero Madrid.

Espacio: Nave 16.1 (Matadero CREA)



SAB 10 JUL

13.00 — 14.00

ACTIVACION PIEZAS
INSTALATIVAS

Cuidando el sentimiento

Gema Polanco

Cuidando el Sentimiento es una celebracion, una gran fiesta sobre
la importancia de los procesos personales, de no taparlos y darles
su espacio para poder llegar al significado de ellos. Trabajar con lo
que una trae para acercarnos al porqué de los miedos,
inseguridades y reacciones. Una instalacion textil guiada por
tapices, pancartas y moviles con siluetas de lagrimas, sombras de
ojos, orbitas, gritos desesperados, carcajadas espontaneas y
conversaciones complices entre amigas que te sostienen
remitiendo a la necesidad del autoconocimiento, de transitar los
procesos para que unas nuevas formas de cuidado, honestas,
accesibles y pacificas sean posibles.

Marta Van Tartwijk

El proceso desarrollado parte de la autoimposicién de un sistema
de traduccion del movimiento al dibujo mediante el calco de frames
de video. Las acciones exploran tres ejes: rotacion,
desplazamiento y flexion. El calco se desarrolla bajo unas ciertas
coordenadas que permiten generar la idea de una continuidad de
una forma unica que se modula, se alarga o se contrae en el
espacio del papel. Pensar en el movimiento como una coleccién de
imagenes que se suceden tal y como impuso el cinematografo abre
la posibilidad de pensar esa secuenciacién también espacialmente



Muestra del proceso de trabajo de
Charco Claro — Fondo Sdélido

Fuentesal & Arenillas

Formar patrones que retengan trazos y gestos a mano alzada,
empleando el grosor de nuestros dedos y la extension de nuestros
brazos. Aunque en nuestro hacer el cuerpo esta inscrito, los
dibujos lo mencionan pero no lo presentan ni lo representan,
funcionan desde su propia relacionalidad material y formal para
generar sentidos y conformar espacio.

Recortados y trasladados de fuera a dentro, cambiando su eje y
escalando su tamario, estos patrones se elevaran como piezas que
al tocarse o unirse se modifiquen y adapten.

Espacio: Nave 16.2



SAB 10 JUL
17:00 — 18:30

PANTALLA DE PROYECCION 1

La Insurreccion

Antonio Llamas y Lucas G.Torralbo,
espirituescalera

La ciudad sélo puede ser un refugio, una trinchera, un lugar
de paso, una plaza dura; un territorio, por tanto, para la
guerra; una forma, por tanto, de la guerra. La enajenacion y la
ausencia son, entonces, maneras inevitables de estar. Y en
ese territorio, lo policial ordena.

La insurreccion que viene es un proyecto, en proceso, de
cortometraje de ficcion y videoinstalacion que surge de esa
realidad y de una premisa: nadie puede mirar detenidamente
en la calle a un policia.

La pieza proyectada funciona como muestrario de este
proceso creativo abierto y como acercamiento intuitivo y
material a las tematicas de lo que sera la obra final.



Lo Que Come La Carne

Marta de Gonzalo y Publio Pérez

Prieto

Lo que come la carne trata sobre la muerte y sus presencias.
Este sarcéfago digital esta compuesto por vanitas
contemporaneas y voces diversas desde una concepcion de
la experiencia, el saber, la belleza, el amor o la explotacion
marcada por sabernos finitos. Quiza nuestra caducidad,
civilizatoria o del ecosistema podria servir para una inflexion
vitalista, micropolitica, ante las crisis ciclicas, la pandemia e
inquietud, haciendo lugar para la alegria compleja, para lo de
todas, para una imagen distinta y palabras significativas.

Visionado de un montaje de 10 minutos, adelanto de la
version instalacion de 90 minutos de secuencias aleatorias.
Colabora el Grupo de apoyo mutuo Daniel Wagman y banda
sonora de Paco Nadie.



ESTIK
Pedro

ON

_uis Cembranos

Se presentan algunos fragmentos del cortometraje Estikion,
trabajo grabado y editado como un pequeio collage
audiovisual.

Toma el nombre de la ciudad del futuro que aparecia en la
pelicula perdida de Nemesio Sobrevila Al Hollywood
madrilefio, en la que no existia la enfermedad ni la muerte.
A través de textos reensamblados extraidos de la novela
Cinematografo de Carranque de Rios, se narran las
tribulaciones de un solitario anarquista en una improbable
sociedad del futuro, marcada por la desigualdad y la lucha de
clases.



“Camino Rizal” y “Peepal trees y 88
peldanos”

Sally Gutiérrez Dewar

Sally Gutiérrez Dewar presentara fragmento de dos proyectos
iniciados durante la residencia MATADERO CREA: Camino
Rizal y Peepal Trees y 88 Peldanos:

Camino Rizal: una recreacion colectiva del proyecto que el
artista y activista filipino Carlos Celdran no pudo concluir, al
fallecer durante su exilio en Madrid en Octubre de 2019. Se
trataba de una performance basada en el formato de una
"visita guiada" por el Madrid de Rizal. Durante el recorrido,
siguiendo el mismo esquema reflexivo y a la vez irénico e
irreverente que caracterizaba las performances de Celdran, la
audiencia particip6 en un itinerario por la hitos de una historia
que, en realidad, ni pertenece al pasado, ni ha terminado
todavia.

Peepal Tress y 88 Peldarios:

Mehrauli-

Querida Sally:

Me alegro de tener noticias tuyas, especialmente en un
momento en que el mundo parece esfumarse ante nuestros
ojos. Los tiempos son tan tristes, tan devastadoramente
dolorosos, que a menudo me encuentro contemplando con
dulzura los majestuosos arboles de Bohdi desde mi ventana,
incapaz, casi, de deleitarme con ellos como suelo hacer.

Madrid

Querida Vidya:



Pensaba en el lenguaje y en lo que parece estar dentro de él,
lo que siempre esta cerca o muy lejos de lo que acabamos de
decir, de lo que acabamos de escuchar. Como si las
verdaderas conversaciones comenzaran cuando guardamos
silencio, cuando nos separamos.

Mesa redonda:
“Distopias, retrofuturismo y muerte”

Mesa redonda en la que se presentaran los artistas y
colectivos espirituescalera, Marta de Gonzalo y Publio Pérez
Prieto, Pedro Luis Cembranos y Sally Gutiérrez Dewar
conversando acerca de sus diferentes modos de trabajo y los
temas que vertebran sus trabajos.

Espacio: Nave 16.1 (Matadero CREA)



SAB 10 JUL

19:00 — 20:45

PANTALLA DE PROYECCION 2

Semilla fantasma, J.C. Mutis

Mauricio Freyre

16mm transferido a digital con sonido, 8 min

En uno de los depdsitos del Jardin Botanico de Madrid se
guardan muestras de especies vegetales que no se han
podido estudiar ni clasificar, conformando un punto ciego
dentro del archivo. A partir de relacionar algunos de estos
tejidos vegetales se activan dialogos entre dimensiones
materiales, humanas, no-humanas y espectrales mas alla de
la botanica.

Semilla fantasma, J.C. Mutis es un proyecto paralelo que
estudia en el archivo tres ilustraciones botanicas coloniales
de J. C. Mutis (1732-1808) que retratan tres especies
vegetales que no se han encontrado en la naturaleza y de las
que se duda su existencia.



PALABRA OSCURA CUCURU-SI
Candela Sotos y Pablo Méndez

“palabra oscura cucuru-si” parte de la desaparicion de las
luciérnagas especialmente en territorio europeo. El proyecto
en desarrollo es un ensayo audiovisual a partir de archivos
encontrados en internet, sobre las posibilidades
comunicativas del brillo intermitente de distintos seres. Nos
hemos basado en escritos de la filésofa belga Vinciane
Despret y hemos sido asesorados por el Laboratorio de
Entomologia Experimental de la Universidad de Buenos
Aires, para crear este relato-poético donde la idea es hacer
converger voces, disidentes, sobre la “necesidad” del brillo. El
proyecto explora los territorios oscuros donde viven estos
seres, dado que vivimos en una forma de visibilidad que
erradica la posibilidad de enigmas.

Presentacion de Manera 1.
(Fabulas)

Elan D’Orphium

Esta pieza audiovisual observa la relacién humano-animal para
proponer maneras mas empaticas de producir paisaje.

La incision sobre la tierra se presenta como un acto ceremonial de
dibujo donde la linea ondulatoria supone la perversién de un hacer
predominantemente recto. La ondulacién, como agente simbdlico,
representa metaféricamente la desviacion de una tradicién, una
identidad y un paisaje.



Passer Domesticus

Maria Jerez

Maria Jerez presentara un ensayo audiovisual del proyecto de
investigaciéon que esta llevando a cabo y que toma como punto de
partida la definicion del diccionario de la RAE de “colaborar”:
“trabajar con otras personas en la realizacion de un proyecto”. El
proceso de este proyecto intenta ampliar esa definicion al
reflexionar sobre la colaboracién no solo con “personas” sino con
animales, en particular, con los pajaros. Partiendo de dicotomias
como humano y no humano, objeto y sujeto, observadora y
observada, artificial y natural; este ensayo intenta plantear una
suerte de camuflaje donde unos cuerpos y otros se entremezclan y
donde es dificil discernir los bordes entre ellos, sus morfologias,
sus texturas, sus sonoridades, sus practicas, sus quehaceres...

Mesa redonda:
“Especies, identidad y colonialismo”

Mesa redonda en la que se presentaran los artistas y
colectivos Mauricio Freyre, Candela Sotos y Pablo Méndez,
Elan d’Orphium y Maria Jeréz conversando acerca de sus
diferentes aproximaciones a las especies, la identidad y el
colonialismo que comparten sus trabajos.

Espacio: Nave 16.1 (Matadero CREA)



VIE 9 JUL

Tarde
18:00 — 21:00
SAB 10 JUL
Manana
12:00 — 14:00
Tarde
17:00 — 21:00

VISITAS WORKS IN PROGRESS

Alfredo Rodriguez
Cbr

Un proyecto de escultura en el que, partiendo de formas
preestablecidas, se propone una degradacion de éstas y una
hibridacion. Su investigacion persigue una conservacion de lo efimero,
mientras trata de dotar a todo el conjunto de sucesos y materiales de
una permanencia estable, como si se tratara de una cristalizacién o
encapsulado.



Andrés Izquierdo Y Pablo Ferreira
Rayo Del Alba

El objeto de esta produccién consiste en una instalacion que se
apropia del lenguaje arquitecténico del anfiteatro para desmontarlo y
concebirlo no como un espacio impermeable sino como un
ecosistema dinamico en el que escenografia, publico, butacas,
proscenio, performer, props y la totalidad de agentes involucrados
en la produccion de una pieza escénica se emulsionan en un todo.
Este triptico, producido especificamente para las jornadas de
puertas abiertas, se establece como preludio de la pieza escénica
que Pablo Ferreira y Andrés Izquierdo estan desarrollando gracias a
la ayuda extraordinaria de Matadero CREA.

Preludio a Rayo del alba narra la historia de una galaxia muy lejana
en la cual dos cuerpos celestes se atraen y se enamoran hasta el
punto en el que sus campos gravitacionales emulsionan.

Barbara Fluxa Y Raul Alagejos
Live: Termografia Del Bosque

Presentamos el proceso de creacion y desarrollo de “LIVE.
Termografia del bosque”: un proyecto de investigacion y creacion
artistica en torno a una nueva mirada afectuosa hacia el bosque (un
habitat esencial para el desarrollo de la vida en un planeta en crisis
climatica), a través de los datos captados por los sensores de las
estaciones meteoroldgicas. El proyecto se mostrara a través de una
instalacion artistica multimedia a modo de laboratorio experimental
de datos compuesto por videos, imagenes, sonidos y distintos
materiales tecno-naturales.

Financiado por: Ayudas Extraordinarias Residencias CREA
Matadero (Ayto. de Madrid); Fondo Asistencial y Cultural de VEGAP;
Parque Nacional de la Sierra de Guadarrama (Comunidad de
Madrid); InterMet. Sistemas y Redes SL; y Mobotix. Beyon Human
Vision SL.



BIAN (Carmen Bentabol Esparza +
Angel Cobo Alonso)

LIMBO

EXHIBICION VIRTUAL DE ARQUITECTURA EN INSTAGRAM

¢ CUANTOS PROYECTOS DE ARQUITECTURA CAEN EN EL
OLVIDO?

El siglo XXI se caracteriza por el aumento del consumo y la
produccion acelerada. Personas formadas para producir y pensar lo
mas rapido posible. El mundo del disefio y la creatividad se
enfrentan a estos ritmos frenéticos creando un sistema insostenible
y un gran numero de ideas que nunca veran la luz.

LIMBO pretende reflexionar sobre todas esas obras y proyectos de
arquitectura que quedaron archivados y cayeron en el olvido.
Mediante herramientas de disefio tridimensional se construyd un
imaginario virtual, transformando cada proyecto de arquitectura en
un filtro de Instagram.

Un nuevo formato expositivo que utiliza las redes sociales como
espacio de exposicion y donde el usuario es un agente activo de
cada obra.

Claudia Claremi
La Memoria De Las Frutas

La memoria de las frutas es un proyecto acerca de frutas caribefias
olvidadas, aquellas que no tienen una circulacion comercial o han
desaparecido del cotidiano. En esta segunda parte de la serie se
aborda el contexto de Cuba y de su diaspora. A través del registro
analdgico (pelicula de 16mm revelada a mano) y del texto
(fragmentos de anécdotas personales y recuerdos), el proyecto
propone una activacion de la memoria colectiva.



Disbel Roque
Fuera De Campo

Una accion de investigacion y relato de usos invisibilizados, en
relacion con las zonas en los que transcurren, dentro de la Casa de
Campo de Madrid, tomando la forma de guia e inventario
socioecolégico, a modo de propuesta de arte publico-critico.

Una inmersion de 4 meses en este espacio hibrido, antiguo coto de
caza real y hoy principalmente dedicado al ocio y el recreo,
habitandolo de forma regular para el rastreo y recogida de historias
ocultas y sojuzgadas de la zona; provocando encuentros fortuitos,
descubriendo un territorio con una larga historia de usos en disputa,
proponiendo momentos de interaccion y mapeando el territorio
desde la presencia corporal en coexistencia con las de otras
especies vegetales y la materialidad del espacio publico de un
parque.

El resultado de aquellas historias, usos, lecturas y trazas andnimas
se reunen en un catalogo de parajes, inventariado de rincones y
suerte de herbario como punto de partida de esta nueva cartografia
y guia del parque, por descubrir por parte de todos aquellos que
quieran seguir y descubrir esta propuesta.

Jimena Kato

Un proyecto audiovisual y un trabajo de exploracion coreografica
que aborda las nociones del movimiento justo, el gesto necesario y
la economia del cuerpo y cdmo éstos son originados y utilizados por
distintas subjetividades en busqueda de una optimizacion de la
forma y su funcion.



Jorge Nunez De La Visitacion
Full Face Exposure / Pleno Rostro

La Leo

iMisterioso puzzle audiovisual!
iPeliculas rotas!
iExploracién en primera personal!

FULL FACE / PLENO ROSTRO es un videojuego experimental
desarrollado por el artista visual Jorge Nufiez de la Visitacién en
colaboracioén con la disefiadora Andie Sacchi.

Te encuentras en la habitacion donde trabaja Jorge. Si exploras y
navegas por los diferentes objetos que se reparten por ese espacio
navegaras entre los fragmentos de extrafias peliculas. Cirugia
Espacial, Cara Oculta y Abuelos en el Atico son los titulos de esas
ficciones en proceso.

Narrativa no-lineal.

Acertijos espacio-temporales.

Presencias fantasmales.

Te encontraras con materiales de distinta naturaleza (videos,
sonidos, textos, fotografias y dibujos) que intentan contarte algo.

¢ De qué se trata? ; Qué es lo que tengo en el rostro? Un
videojuego.

https://jorgenunezdelavisitacion.com/Full-Face-Pleno-Rostro

Rebbeca

Rebbeca es una queer IA que interactua con los usuarios a través
de lenguajes subversivos y cuyo propdsito es fracturar los relatos
tecno-cis-heterocentrados. Se presenta como la primera drag-bot
online, una realidad que, hasta este momento, no tenia lugar en los
imaginarios bot que circulan por Internet, cuyas estéticas, discursos
y practicas de la IA repiten los mismos patrones binarios y
excluyentes en relacion al género, raza o clase, entre otras tantas
variables que afectan a habitantes de los cuerpos y subjetividades
disidentes que no responden a una “normalidad”.


https://jorgenunezdelavisitacion.com/Full-Face-Pleno-Rostro

Nucbeade
A Cinquito, Con Derecho A Tocar

Una pieza audiovisual monocanal que aborda los escenarios de
violencia construidos para la exhibicion popular de cuerpos no
normativos en el contexto espanol de entre 1850 y 1980. Partiendo
de la representacion y la produccion de los imaginarios dialécticos y
visuales en torno a estas personas taxonomizadas como
"fendbmenos humanos", este trabajo propone desvelar el artificio de
las practicas que modelaron la otredad en parques, verbenas, ferias,
circos y museos de nuestro pais; al tiempo que rastrea los vestigios
que esta espectacularizacién ha dejado en el régimen de mirada
contemporaneo.

Oscar Bueno Rodriguez
Estudios Para Sonidacion 2

Estudios para sonidacion 2 (piezas musicales (proponen una
experiencia (a través de la imagen (aquello que miramos como si
fuese musica) y del tacto (aquello que tocamos como si fuese
musica)) musical) que se preguntan cosas acerca del espacio y el
tiempo)).



Saioa Olga Gonzalez
Transicion

Un andlisis colectivo e inclusivo sobre la feminizacion del mercado
de trabajo en el contexto hibrido (0 menos afectado por la carga de
una identidad condicionada por la norma) de la metrépoli, a través
de conversaciones con varias personas especialmente marcadas
por el género y la clase social, por la diferencia y la precariedad.

La obra, compuesta por cinco piezas audiovisuales y un libro, es un
estudio que parte de los conocimientos situados de quienes
participamos en ella y se centra en el planteamiento de estos
mismos para alimentar el debate en torno al trabajo, al cuerpoy a la
propia existencia; desde la investigacion forense, la historizacion y la
manifestacion propia de la realidad y a través de la expresién
documental, performativa y literaria.

Miguel Angel Calderon
El olvido de los espejos

Miguel Angel Calderén presenta "El olvido de los espejos”, un proyecto
audiovisual ambientado en la Amazonia peruana que conecta el pasado con el
presente a través del documental y la animacién 3D. El video reflexiona sobre
la mirada occidental y los fines extractivistas que han dominado la region.

Anna Fux
Otro mundo en Madrid

Otro mundo en Madrid es un proyecto de fotolibro. Es el retrato intimo de uno
de los muchos mundos que habitan esta ciudad. Quiza el mas reconocible,
quiza el mas invisibilizado. Es una invitacion al archivo visual y escrito que la
joven germano-asiatica Anna Fux esta creando de su familia elegida, esa que
nace de la union entre la particularidad racial y la disidencia sexual.



Galaxia La Perla y Damian Sainz
Edwards
Snap bitch

Snap bitch es un ejercicio de imaginacion colectiva, una estrategia ficcional
para legitimar la existencia de cuerpos tradicionalmente desterrados del
espacio publico, la sanidad, la vivienda, el mercado laboral, etc. La obra esta
basada en un conjunto de piezas audiovisuales experimentales que recogen
diferentes practicas culturales en las que se manifiesta la violencia
institucional, el racismo, la transfobia, el clasismo y la precariedad, que
sufrimos muchas personas trans y no binarias migrantes, negres y marrones,
en el territorio espafiol, asi como las herramientas performaticas de
resistencia que creamos para sobrevivir a dicha violencia.

Ana Martinez Fernandez
Call and Call

Call and Call parte de un acercamiento a ciertas referencias en la cultura
pop, ademas de una profundizacioén en las dinamicas de atraccién hacia
esas referencias, abrazandolas como artefactos culturales. Desde su
vulgaridad, hasta el aprecio que se tiene por ellas, la intencion es investigar
el gesto de intimidad en un contexto histérico especifico, pero también desde
un terreno personal y colectivo.

Una fiesta salvaje (Violeta Gil,
Helena Marino y Cynthia Smart)

Una fiesta salvaje es un grupo de estudio, escritura e investigacion centrado
en explorar los terrenos hibridos de creacion que tienen como centro el
cuerpo y la palabra: todo acto creativo que esta en el borde roza los limites y
pone en crisis su propio centro.

Frente al aislamiento, la soledad y la disolucion del tejido social, les interesa
el arte que genera espacios de intercambio y de encuentro.



Jeannette Tineo
Caribe en Madrid: Memorias aqui y
alla

"Caribe en Madrid: Memorias aqui y alld" es una aproximacién a los
escenarios de re-existencia que elaboran grupos (afro) diasporicos, en el
contexto madrilefio, desde una narrativa de cimarronaje, mediante acciones
pedagodgicas que utilizan la telenovela, el baile y la musica;

Naomy Salge
Those Kids

navxja es el pseudonimo artistico de Naomy Salge, artista afrocolombiana
multidisciplinar que explora los vinculos entre los artistas de la ciudad,
especialmente disidentes sexuales y migrantes, la precariedad y la juventud,
desde un punto de vista inmersivo y con la musica autoproducida como
vehiculo narrativo.

Nayare Soledad Otorongx
Cuerpxs que da panico sonar

Nayare ha llevado a cabo una investigacion sobre los cuerpos disidentes
sexuales, los que siempre fueron considerados los monstruosos. En
concreto, sobre los cuerpos racializados, provenientes del sur global
aquellos en los que se ha concentrado excesivamente la violencia de la
mirada monstrificante.



Lilian Pallares y Charles Olsen
Juegos al sol

Su proyecto Juegos al sol saca a la luz la nifiez y sus juegos como parte vital
de la existencia, por eso consideran fundamental explorar el vinculo con la
ciudad y sus espacios publicos y culturales, ya que en ellos se entretejen
gran parte de las memorias que conforman esta etapa de vida.

Através de la fotografia, el video, la pintura, la poesia, la narracién oral y la
escritura, reflexionan e investigan el papel de la infancia en la ciudad.

Liwal

El equipo Liwai esta formado por profesionales interdisciplinares de origen
chino. El proyecto de residencia de Liwai tiene como objetivo crear espacios
de encuentro, reflexion y creacion desde y para residentes de origen chino
en Madrid, partiendo de la particularidad de los individuos y la
heterogeneidad de la comunidad, a través de acciones diversas de caracter
cultural, artistico, educativo y social.

Conciencia Afro

Conciencia Afro es un colectivo abierto formado por personas afro- descendientes que trabaja desde
las practicas artisticas en estrategias de transformacidn social que tienen que ver con el antirracismo,
la igualdad, la capacitacion de la comunidad negra, la visibilidad de la comunidad negra y la reflexion
en torno a tematicas que afectan a dicha comunidad.



Violeta

Violeta es una formaciéon multidisciplinar en estado primigenio compuesta por Paula Ruiz, Gabriela
Casero y Cristina Manuela.

Provienen de diferentes ambitos artisticos como la musica, la escritura, el disefio y las artes
escénicas.El punto de partida para este proyecto musical y de investigacion son las mujeres poetas
de la generacion del 98, primeras feministas y modernas en un contexto histérico abocado al fin del
mundo. El proyecto se toma también la libertad de crear ademas posibles conexiones con otras
poetas previas a esta época.

Violeta buscan dar paso a la experimentacién con diferentes estilos y materiales musicales para
transitar heterodoxamente entre el pop, el ambient, el folklore, el field recording y la electrdnica.
Con la intencidn de crear un album sonoro de carga dramaturgica y conceptual que derive en
multiples posibilidades performaticas

Desmusea

Desmusea es un colectivo de mediacién cultural cyborg formado por Clara Harguindey y Daniel
Pecharromadn. Su trabajo se apropia de colecciones de museos e instituciones culturales con el
objetivo de articular nuevos relatos sobre ellas a través de proyectos digitales. Entendiéndose como
cyborg, Desmusea pretende explorar lo presencial y lo intimo desde la virtualidad, y lo que hay de
virtualidad en lo presente. Han dirigido el programa Vértice de Experimentacién Rara en el MNCARS
(2019), y el proyecto rendija en el Centro de Cultura Contemporanea Conde Duque (2020), entre
otros.

En estas jornadas presentan , una galeria online que aloja proyectos de net.art inspirados en
museos del territorio espafiol, pretendiendo construir una red de colaboracién ubicua entre museos,
artistas y desarrolladores.

Este Cardinal

Este Cardinal es un proyecto de investigacion y desarrollo de propuestas artistico-pedagogicas con luz
para la accion Iudica como medio de exploracion y expresion creativa de nifios y nifias. Este proyecto
se engloba dentro de ILER, una asociacién de innovacidon pedagdgica que aborda el aprendizaje a
través de instalaciones artisticas y espacios pedagdgicos donde las artes, la arquitectura y la
tecnologia son el vehiculo para acompaiiar el desarrollo creativo y los saberes intra e
intercurriculares, y lo hace con proyectos internacionales como Createctura.


https://vitrin.as/

Debajo del sombrero

Debajo del Sombrero es un estudio asistido de artistas que surgié con el firme propésito de llevar el
testimonio indispensable de la obra de artistas con discapacidad intelectual a primera linea del arte
mas actual. Su obra, al ser apreciada desde una reflexién carente de prejuicios, sorprende por su
trascendencia inesperada y desconocida.

El estudio acoge actualmente a 45 artistas que son apoyados por el equipo de facilitadores de Debajo
del Sombrero y por colaboradores de perfil artistico que cada afio ofrecen su trabajo de forma
desinteresada.

Torta

Torta son dos amigos (Marta Pérez y Tom Cano) que transforman su amistad en una manera de
producir alejada de los valores neoliberales de competitividad e innovacién. Proponen modos de
produccidn orgdnicos que pongan en valor el vinculo, entendiendo su practica como un hacer lazos y
construir discursos colectivos cuyas narraciones ayuden a comprender conflictos del presente. El
propdsito es investigar formas de generar conocimiento en comun utilizando como herramientas el
arte y la comida.

AMECUM

La Asociacion de Mediadoras Culturales de Madrid (AMECUM) nace con el objetivo de visibilizar y
profesionalizar el ejercicio de la mediacion cultural a través del conocimiento, la formacion, el trabajo
colaborativo y la mejora de las condiciones laborales en el sector de la educacidn en museos.

En 2020 AMECUM, Asociacién de Mediadoras Culturales de Madrid, decidié concebir un espacio
vinculado a la mediacidn cultural, que tomé forma de biblioteca moévil, para que pudiese recoger el
trabajo en red de la Asociacién con colectivos, instituciones y organizaciones, a lo largo de sus seis
afios de existencia.

Teca («theke» en griego) significa «caja». Esta caja de la mediacion es una colaboracién con
IdeoComic, quienes han disefiado las cajas que almacenan, transportan y, una vez desplegadas, dan
forma a una biblioteca movil, que puede y quiere moverse.



Proyecto LOVA

LOVA desarrolla proyectos innovadores en el campo de la gestidn de proyectos artisticos y
pedagogicos, coordinando apoyos de instituciones y agentes artisticos y educativos, y poniéndolos al
servicio del trabajo en el aula con el unico objetivo de fomentar el aprendizaje. Asi, se generan
energias pedagdgicas renovables.

El centro de su trabajo es el proyecto LOVA, que se realiza principalmente en centros educativos
publicos a nivel nacional y que es el eje a partir del cual crean otros contextos de aprendizaje
compartido reflexionando sobre el cuerpo, el movimiento y las artes vivas en la educacion.

Espacio: CRA



