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ESP It from bit es una exposición del artista digital Efrén Mur donde 
se exploran las posibilidades sinérgicas del impacto entre lo individual y 
lo colectivo del ser humano dentro del campo del New Media Art. 

A través de la tecnología, la Nave 0 se convierte en un espacio 
multisensorial gracias a la combinación de luz, sonido y movimiento. 
La exposición, compuesta por cinco obras individuales (Continuum, 
Mirror of the Mind, Laguna Piedra, Dualidad y Futura A1E5) creadas 
en colaboración con diversos artistas internacionales, así como por 
una instalación interactiva en tiempo real que recibe el mismo nombre 
de la exposición, reflexiona sobre las relaciones posibles entre seres 
humanos en el marco del individuo, el colectivo, así como en el mismo 
espacio-tiempo que habitamos. Un viaje sensorial en constante 
retroalimentación que pone en valor los ciclos introspectivos personales 
y su correlación con la conciencia colectiva. 

Efrén Mur (1978, Madrid) es artista digital y 
director de arte con más de dos décadas de 
carrera ininterrumpida en el mundo audio-
visual y de las artes digitales. Afincado en 
Berlín desde 2017, Efrén Mur explora la crea-
ción de lenguajes visuales en el campo del 
New Media Art, centrando su trabajo en la 
creación de diálogos perceptivos en los que 
la imagen, el color, el movimiento y el sonido 
se convierten en elementos compositivos 
esenciales y acaban adquiriendo su máximo 
valor estético y expresivo. Con formación 
en cinematografía y postproducción digital, 
Efrén Mur utiliza la tecnología como medio 
de expresión y convierte su discurso crea-
tivo en obras audiovisuales e inmersivas que 

exploran los diferentes formatos y soportes 
digitales, como instalaciones, live shows e 
incluso obras NFT. La íntima sinergia que 
establece su obra entre la música y la explo-
ración emocional del ser humano han llevado 
al artista a formar parte de programas cultu-
rales y exhibiciones de numerosos eventos 
internacionales, como MUTEK Argentina, 
Kharkhorum Festival Mongolia, o FIB Festival 
Internacional de Benicassim, y a realizar 
colaboraciones con artistas de renombre de 
diversas disciplinas, cuyas obras han sido 
expuestas en lugares como Times Square 
en Nueva York, MSG Sphere en Las Vegas, 
Toronto History Museum, Art Dubai o LACMA 
Los Ángeles, entre otros.

Efrén Mur
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El vínculo del “nosotros” se ha convertido en el mayor 
enemigo de la sociedad moderna. Nos expone, nos 
incomoda, nos convierte naturalmente en sujetos 
implicados y, por consiguiente, en seres expuestos al 
entorno que habitamos. Como respuesta a ello, cada 
día nos refugiamos más en universos que nos evaden 
de una mayor conciencia de lo colectivo, desde donde 
abordar nuestras propias experiencias como real-
mente son: compartidas y vinculantes.

A través de la tecnología, el artista madri-
leño afincado en Berlín, Efrén Mur, vincula en perfecto 
equilibrio creatividad, programación y hardware, 
creando un viaje audiovisual donde cuerpo, emoción 
e interacción forman el core de It from bit. Una insta-
lación audiovisual cuyo propósito es convertirse en 
un reflejo visual de las relaciones humanas, enten-
didas desde su interdependencia. Un espacio donde 
se exploran los flujos de percepción y conciencia, así 
como su influencia en la realidad experimentada. No 
como algo individual sino como colectivo, donde la 
multisensorialidad alcanza cada esquina. 

Dentro de la exhibición conviven dos rea-
lidades: una zona expositiva, donde cinco obras digi-

tales del artista Efrén Mur muestran la trayectoria 
conceptual y profesional del artista, y un área interac-
tiva, cuya obra digital creada en tiempo real recibe el 
propio nombre de la exposición: It from bit. Para dar 
vida a dicha obra, la sala ha sido equipada con sen-
sores de movimiento, cuya función atiende a captar 
información sobre los asistentes relacionada con su 
estado emocional, así como los flujos de observación 
y circulación, para convertir a posterior estos datos 
en parámetros de luz, sonido y patrones visuales que 
conforman la obra central de la nave. 

Basándose en la idea del físico John 
Archibald Wheeler, It from bit propone la informa-
ción binaria como punto de partida para entender las 
interacciones visuales y su contribución al entorno. 
El observador no juega un papel pasivo sino activo. 
Su propia presencia modifica lo que gira en nuestro 
entorno y supone, por tanto, un elemento catalizador 
en la transformación y evolución de la obra (la obra 
entendida como la propia realidad). Así, la figura del 
observador transmuta a figura de observado y vice-
versa, generando una inversión de roles constante e 
infinita en la experiencia colectiva.

Por Romina Llaguno 

It from bit
En tiempo real

“Si la conciencia puede entrar en relaciones dialógicas de 
reconocimiento, el cuerpo, en virtud de su finitud, está ya siempre 
inscrito en relaciones de continuidad. [...] En la vida corporal, el otro 
está ya siempre inscrito en mi mismo mundo”. 

Un mundo común, Marina Garcés

It from bit (2024)
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It from bit: la obra
Nada está predefinido. Cada asistente posee la capa-
cidad de crear un impacto único gracias a su impli-
cación en el entorno. Los elementos compositivos 
de la obra central son respuesta de las interacciones 
humanas que están ocurriendo en el mismo espacio 
compartido, permitiendo un crecimiento continuo de 
la obra. A medida que los asistentes circulan por la 
instalación, su presencia e interacción generan una 
serie de datos que se recopilan y procesan en tiempo 
real por algoritmos generativos, para ser traducidos en 
estímulos visuales y sonoros en tiempo real. Por ende, 
la obra central persiste de manera efímera e “infinita” 
gracias a su capacidad de continuar expandiéndose y 
modificándose, lo que plantea una retroalimentación 
directa con las interacciones humanas que acontecen 
en el mismo espacio-tiempo. En lo que a la banda 
sonora se refiere, el sonido se construye y evoluciona 
de la mano de la participación humana, generando un 
código sonoro envolvente difícil de replicar. (1) 

En It from bit, Efrén Mur refleja la tensión 
entre los procesos de introspección individual del ser 
humano y el pensamiento colectivo, resaltando a través 
de la participación física de los asistentes, la subjeti-
vidad interpretativa de nuestra realidad, que no deja de 
ser en ningún momento colectivamente compartida. 

Las piezas independientes de Efrén Mur, 
colaboraciones realizadas a lo largo de su trayec-
toria profesional con diversos artistas, nos sumergen 
en universos digitales atípicos y abordan la creación 
exploratoria de nuevas realidades convergentes, cuya 
capacidad inmersiva nos transporta a universos tan 
sensoriales como psicológicos.

La visión y dirección artística de Krista 
Kim en Continuum (2022) y Mirror of the Mind (2022) 
están orientadas a la creación de experiencias medi-
tativas a través de la tecnología digital. Su enfoque 
explora cómo el arte puede ser un canal para la aten-
ción plena, diseñando espacios visuales y sonoros 
inmersivos que invitan a los espectadores a conectar 
con su respiración y aumentar la conciencia de su 
cuerpo y mente. En colaboración con Efren Mur e 
incorporando el diseño sonoro de Ligovskoï, basado 
en frecuencias curativas, Kim establece su concepto 
de “Zen para la era digital,” integrando el arte, el 
diseño y la tecnología para acercar la meditación y la 
calma a la vida cotidiana.

La relación del artista con la música elec-
trónica ha sido muy estrecha y constante a lo largo 
de los años. Efrén Mur crea así, junto al diseñador de 
sonido argentino Jonas Kopp, la pieza Laguna Piedra 
(2021). Un proyecto conceptualizado e inspirado en 
la naturaleza, desde el cual logran un vínculo cuán-
tico con diferentes fenómenos de nuestra geografía 
natural, como pueden ser desiertos, montañas, 
océanos, cascadas y muchos otros que han existido 
desde tiempos ancestrales. Recursos de nuestra bios-
fera acaban convirtiéndose en fuente de inspiración 
para fusionar tecnología y natura. Una obra ideada 
desde los inicios de su programación para ayudar a 
deconstruir patrones emocionales y mentales nega-
tivos que albergamos en nuestro cerebro. 

Creada en 2020, Dualidad es una pieza 
cortometraje originalmente de 32:40 min, creada por 
Efrén Mur bajo su interpretación visual de lo que fue 
el disco original de Reeko titulado “Dualidad”. Con una 
banda sonora minuciosamente adaptada y mezclada 
para esta narración visual. 

Caos, destrucción, vibración, movimiento. 
Futura A1E5 (2019) es una pieza audiovisual del artista 
que logra alcanzar la armonía visual en la reproducción 
de formas sintéticas mutantes. Materializada primor-
dialmente en tres colores primarios, la obra avanza 
planteando la superposición de formas, buscando 
trasladar al espectador un sentimiento de locura que, 
paulatinamente, se amplifica al compás de la sinfonía 
de las probabilidades cuánticas representadas. 

Concebida finalmente como una expe-
riencia simbiótica, It from bit es un activo en cons-
tante retroalimentación de acciones individuales y 
colectivas que alcanza alterar nuestra realidad, tras-
ladándose desde el plano inconsciente al consciente 
colectivo, en el aquí y ahora. Es así como el artista 
Efrén Mur evidencia nuestro potencial de unión, donde 
lo colectivo alberga una capacidad transformadora 
simplemente a través del acto de estar presentes. 
Localiza así, en esta dinámica aleatoria de recepción 
y proyección de información digital, el caos y armonía 
de las dinámicas sociales humanas. Una obra latente 
y mutante donde la repetición y variabilidad se vierten 
como paralelismos de cada aspecto de la vida, de 
nuestro desarrollo y crecimiento personal, así como 
de nuestras fortalezas. Cada espectador posee la 
capacidad de generar un impacto totalmente único, 
y sin embargo, es en esa recopilación de “valores 
individuales” y la suma y continuidad de ellos como 
un todo, donde ponemos en alza nuestro verdadero 
potencial como colectivo.

1. Diseño de sonido por el compositor y productor musical canadiense Black 
Konrad, quien ha colaborado en diversos proyectos con firmas y artistas 
como Balenciaga, EPOCH Gallery, Travis Scott o Jeremy Shaw.Futura A1E5 (2019)
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ENG It from bit is an exhibition by digital artist Efrén Mur, who 
explores the synergistic possibilities of the impact between the individual 
and the collective of the human being within the field of New Media Art. 

 Nave 0 becomes a multi-sensorial space through the 
implementation of technology. Combining light, sound, and movement, 
the exhibition brings five individual artworks to life (Continuum, Mirror 
of the Mind, Laguna Piedra, Dualidad and Futura A1E5), developed in 
collaboration with distinct international artists. Simultaneously, all these 
digital pieces coexist with the interactive installation located at the 
central area. Titled the same as the exhibition, this real-time installation 
has been created to reflect the possible relations between the individual 
and the collective within the space-time we inhabit. A sensorial journey 
in constant motion that highlights the value of personal introspective 
cycles and their correlation with a collective consciousness.

Efrén Mur (1978, Madrid) is a digital artist 
and art director with over two decades of 
uninterrupted experience in the audiovis-
ual and digital arts scene. Based in Berlin 
since 2017, Efrén Mur explores the crea-
tion of visual languages in the field of New 
Media Art. His work revolves around creating 
perceptual dialogues where image, colour, 
movement, and sound become key com-
positional elements to finally achieve their 
utmost aesthetic and expressive value. With 
a background in cinematography and digital 
post-production, Efrén Mur employs tech-
nology as a medium of expression, translat-
ing his creative discourse into audiovisual 
and immersive art works which explore dis-

tinct formats and platforms, such as instal-
lations, live shows, and NFT artworks. The 
intimate synergy established in his work 
between music and the emotional explora-
tion of the human being has led him to par-
ticipate in cultural programmes and exhibi-
tions at numerous international events, such 
as MUTEK Argentina, Kharkhorum Festival 
in Mongolia, and FIB International Festival 
in Benicàssim. He has also collaborated with 
renowned artists from diverse disciplines, 
whose works have been showcased in prom-
inent venues such as Times Square in New 
York, MSG Sphere in Las Vegas, the Toronto 
History Museum, Art Dubai, and LACMA in 
Los Angeles, among others.

Efrén Mur
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Modern society has turned close bonds into an 
enemy figure. Becoming involved in the lives of others 
exposes us to uncertain realities that we refuse 
and shakes us into a position of total discomfort. 
In response, human beings are increasingly taking 
refuge in evasive universes particularly designed to 
avoid the complexity of reality as it really is: a shared 
and binding experience.

Using technology, the Madrid-born artist 
based in Berlin, Efrén Mur, perfectly balances crea-
tivity, programming, and hardware to create an 
audiovisual journey. Inside It from bit, the interplay of 
body, emotion, and interaction forms its very essence. 
This installation serves as a visual mirror of human 
relationships, emphasizing their inherent interde-
pendence. A space where the dynamics of perception 
and consciousness are interrogated, revealing their 
profound impact on our shared reality—not as soli-
tary experiences, but as collective narratives, where 
multisensory engagement permeates every corner.

At Nave 0, an exhibition area coexists with 
an interactive space, where five digital artworks by 
artist Efrén Mur reveal the conceptual and profes-
sional trajectory of his practice. At the heart of this 
experience lies the interactive piece titled the same 
as the general exhibition: It from bit. To create this 
unprecedented installation, the space has been 
equipped with motion sensors designed to capture 
information about the various emotional states of 
visitors, as well as their patterns of observation and 
movement. This data is then transformed into param-
eters of light, sound, and visual patterns that consti-
tute the central artwork within the venue.

Inspired by physicist John Archibald 
Wheeler, It from bit suggests that binary is a foun-
dational element for understanding visual interac-
tions and their contributions to our environment. In 
this setup, the viewer assumes not a passive but an 
active one. Their very presence alters the dynamics 
of the surrounding space, serving as a catalyst for 
the transformation and evolution of this multi-sen-
sorial artwork (conceived as a reflection of reality 
itself). Thus, the visitor oscillates between being 
the observed and the observer, inherently creating 
a constant and infinite inversion of roles within the 
collective experience.

It from bit: the artwork 
Nothing is predefined. Each visitor has the unique 
capacity to leave their mark through their engagement 
with the environment. The compositional elements of 
the central piece respond dynamically to the human 
interactions occurring in real-time at the space, enabling 
a continuous growth of the artwork. As attendees move 
through the installation, their presence and interac-
tions generate a data flow collected and processed in 
real-time by generative algorithms that transform this 
information into visual and auditory stimuli. In conse-
quence, the central masterpiece becomes both ephem-
eral and “infinite," perpetually expanding and evolving as 
a direct response to the human interactions occurring in 
that shared space-time. In terms of the soundtrack, the 
music is crafted and evolves alongside human participa-
tion, generating an immersive sonic code that is difficult 
to replicate twice. (1)

It from bit captures the tension between 
individual introspection and collective thought. Through 
the physical involvement of the assistants, Efren Mur 
emphasizes the interpretive subjectivity of our shared 
reality, which is always experienced collectively.

Designed in collaboration with distinct art-
ists over his career, Efrén Mur’s independent artworks 
are an immersion to unconventional digital realms. A 
particular invitation to explore the creation of converg-
ing new realities that transport us to experience senso-
rial and psychological new paradigms.

Krista Kim's vision and artistic direction on 
Continuum (2022) and Mirror of the Mind (2022) are 
aimed at creating meditative experiences through digital 
technology. Her approach explores how art can be a 
channel for mindfulness, designing immersive visual 
and sound spaces that invite viewers to connect with 
their breathing and increase awareness of their body 
and mind. In collaboration with Efren Mur and incor-
porating  Ligovskoï’s sound design, based on healing 
frequencies, Kim establishes his concept of “Zen for the 
digital age,” integrating art, design and technology to 
bring meditation and calm into everyday life.. 

Mur’s relationship with electronic music 
has been both close and constant throughout the 
years. Alongside Argentine sound designer Jonas 
Kopp, he created Laguna Piedra (2021), a project 
conceptualized and inspired by nature. This piece 

By Romina Llaguno 

It from bit

‘If consciousness can enter into dialogical relations of recognition, the 
body, by virtue of its finitude, is already always inscribed in relations of 
continuity. [...] In bodily life, the other is already always inscribed in my 
own world’. 

A common world, Marina Garcés (spanish edition)
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establishes a connection with various elements of our 
natural landscape—think deserts, mountains, oceans, 
and waterfalls—drawing from our biosphere to blend 
technology with nature. It was conceived as a crea-
tive tool to help break down negative emotional and 
mental patterns we carry.

Created in 2020, Dualidad is a short film that 
originally runs for 32:40 minutes. The work showcases 
Mur’s visual interpretation of Reeko’s original album 
titled “Dualidad”, complete with a carefully crafted 
soundtrack that enhances this visual storytelling.

Chaos, destruction, vibration, move-
ment—The audiovisual art piece Futura A1E5 (2019) 
creates visual harmony through the reproduction of 
mutating synthetic forms. Using a palette of three 
primary colors, the piece layers shapes to evoke a 
sense of madness in the viewer, gradually amplified by 
the symphony of quantum probabilities it illustrates.

Finally conceived as a symbiotic experience, 
It from bit is a dynamic interplay of individual and collec-
tive actions that has the power to alter our reality. A clear 
shift of the unconscious and the collective conscious-
ness, right here and now. With this exhibition, Efrén 
Mur highlights our unity potential, where the common 
embodies a transformative capacity simply through the 
act of being present. Flawlessly, he captures the chaos 
and harmony of human social dynamics through this 
random flow of digital information. 

This is a latent and mutating installation 
where repetition and variability serve as parallels to 
every aspect in life, reflecting our personal devel-
opment and growth, as well as our strengths. Each 
subject has the ability to generate a completely unique 
impact; yet, it is in the gathering of these "individual 
values" and their continuity as a common whole that 
we elevate our true collective potential.
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Continuum (2022)

1. Sound design by the Canadian composer and music producer Black Konrad, internationally recognized for his collaborations on a diverse range of projects 
with brands and artists such as Balenciaga, EPOCH Gallery, Travis Scott, and Jeremy Shaw.
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